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MODULUL DRAWING
generarea desenului 2D

Realizarea vederilor si sectiunilor necesare in modelul 3D;

Deschiderea unui desen 2D (“drawing”) in care se vor aduce vederile
corespunzatoare modelului 3D;

Aducerea vederii generale in “drawing”;

Aducerea tuturor tipurilor de vederi necesare pentru definirea modelului 3D;
(proiectii, vederi de tip detaliu, vederi auxiliare, ...) care pot fi: vederi pline
(“full view”), vederi pe jumatate (“half view”), vederi partiala (“partial
view”), respectiv vederi sparte (“broken view”)

Aducerea vederilor sectionate (sectiuni pline (“full”), pe jumatate, locale);
Dimensionarea vederilor/sectiunilor; vizualizarea axelor de simetrie;
Stabilirea si reprezentarea abaterilor de forma si pozitie;

Stabilirea si reprezentarea rugozitatilor;

Pentru desenul de executie al ansamblului — tabel de componenta si
numerotarea componentelor.



MODULUL DRAWING
generarea desenului 2D

1. Realizarea vederilor si sectiunilor necesare in modelul 3D
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MODULUL DRAWING
generarea desenului 2D
1. Realizarea vederilor si sectiunilor necesare in modelul 3D
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MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
2. Deschiderea unui desen 2D (“drawing”) in care se vor aduce
vederile corespunzatoare modelului 3D
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MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
3. Aducerea vederii generale in “drawing”
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MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
4. Aducerea tuturor tipurilor de vederi necesare pentru
definirea modelului 3D;

Tipuri de vederi - proiectii, vederi de tip detaliu, vederi auxiliare, ...
care pot fi: vederi pline (“full view”),
vederi pe jumatate (“half view”),
vederi partiala (“partial view”)
vederi sparte (“broken view”)
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MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
4. Aducerea tuturor tipurilor de vederi necesare pentru
definirea modelului 3D;

.

J252] 1n vaderi sau sactiuni

Wireframe
Drawing View X

Categories View display options a 1 | | | | |
Use parent view style !

View Type -
Visible Area . &
Scale Display style | Follow Environment v T T T TTTT ST T T T T T T T T T AT T a

o iopc
ﬂ; ' Follow Environment
View States | Tangent edge - )
View Display @ Wireframe H Id d e n
1 Origin Hidden ling rg ) Colors come from
1 @ Hidden -
1 he drawing
! = TP,
0 &, NooE
1
1

Vizuzalizarea mucnillor e

©

Alignment es
: () Mo Hidden

g Shading
=KEIR1on mod) =g shaging With Edges

@ Hide
Show

fVeldment xsection displa

FOI IOW Hidden line removal for xhatches \

. Ves HLR edge dis)
enVI ron ment @ MNo Follow Envirenm
Shading OK Close




MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
4. Aducerea tuturor tipurilor de vederi necesare pentru
definirea modelului 3D;
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MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
4. Aducerea tuturor tipurilor de vederi necesare pentru
definirea modelului 3D;

vedere pe jumatate “half view”
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MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
4. Aducerea tuturor tipurilor de vederi necesare pentru
definirea modelului 3D;
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MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
4. Aducerea tuturor tipurilor de vederi necesare pentru
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MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
5. Aducerea vederilor sectionate (sectiuni pline (“full”), pe jumatate,

Tipuri d

. Drawing View
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MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
5. Aducerea vederilor sectionate (sectiuni pline (“full”), pe
jumatate, locale)

---------------- SECTION A

sectiune pe jumatate (“half”) — piesa se
reprezinta jumatate vedere-jumatate
sectiune

M Drawi ng View g|
Categories Section options
View Type () Mo section
Vigible Area .
(%) 2D crosz-zection
Scale _
() 3D cross-zection
VYiew States | ) Single part surface
Wiew Dizplay
Urigin E Madel edge visitility
Alignment
23 Reference Boundary i
w | TOF:FZDATUM PLAME] Side defined Wiew e
< »
_____ o W e o
L |
A il
RIGHT o
l ] l ITap




MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
5. Aducerea vederilor sectionate (sectiuni pline (“full”), pe

jumatate, locale)
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6. Dimensionarea vederilor/sectiunilor; vizualizarea axelor de simetrie
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MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
7. Stabilirea si reprezentarea abaterilor de forma si pozitie;

1.

Se defineste planul/suprafata/axa de referinta (datum plane, axis)
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MODULUL
7. Stabilirea si
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