
MODULUL DRAWING
generarea desenului 2D

1. Realizarea vederilor si sectiunilor necesare in modelul 3D;

2. Deschiderea unui desen 2D (“drawing”) in care se vor aduce vederile
corespunzatoare modelului 3D;

3. Aducerea vederii generale in “drawing”;

4. Aducerea tuturor tipurilor de vederi necesare pentru definirea modelului 3D;
(proiectii, vederi de tip detaliu, vederi auxiliare, …) care pot fi: vederi pline
(“full view”), vederi pe jumatate (“half view”), vederi partiala (“partial
view”), respectiv vederi sparte (“broken view”)

5. Aducerea vederilor sectionate (sectiuni pline (“full”), pe jumatate, locale);

6. Dimensionarea vederilor/sectiunilor; vizualizarea axelor de simetrie;

7. Stabilirea si reprezentarea abaterilor de forma si pozitie;

8. Stabilirea si reprezentarea rugozitatilor;

9. Pentru desenul de executie al ansamblului – tabel de componenta si
numerotarea componentelor.
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MODULUL DRAWING
generarea desenului 2D

1. Realizarea vederilor si sectiunilor necesare in modelul 3D

C - sectiune in trepte

A, B- sectiuni planare



MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
2. Deschiderea unui desen 2D (“drawing”) in care se vor aduce 

vederile corespunzatoare modelului 3D

recomandare:
numele desenului 2D = 
numele modelului 3D

formatul foii
de desen

modelul 3D



MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
3. Aducerea vederii generale in “drawing”

(1)

(1)

(2)

(3)



MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
4. Aducerea tuturor tipurilor de vederi necesare pentru 

definirea modelului 3D; 

Tipuri de vederi - proiectii, vederi de tip detaliu, vederi auxiliare, … 
care pot fi: vederi pline (“full view”),

vederi pe jumatate (“half view”),
vederi partiala (“partial view”)
vederi sparte (“broken view”)



MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
4. Aducerea tuturor tipurilor de vederi necesare pentru 

definirea modelului 3D; 

Vizualizarea muchiilor piesei in vederi sau sectiuni
Wireframe

No hidden

Hidden

Follow 
environment

Shading



MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
4. Aducerea tuturor tipurilor de vederi necesare pentru 

definirea modelului 3D; 

vedere generala

proiectie

proiectie

curba spline ce
delimiteaza detaliul

vedere auxiliara

vedere de detaliu

punctul central 
pentru detaliu



MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
4. Aducerea tuturor tipurilor de vederi necesare pentru 

definirea modelului 3D; 

vedere pe jumatate “half view”



MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
4. Aducerea tuturor tipurilor de vederi necesare pentru 

definirea modelului 3D; 

vedere partiala



MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
4. Aducerea tuturor tipurilor de vederi necesare pentru 

definirea modelului 3D; 

Broken view



MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
5. Aducerea vederilor sectionate (sectiuni pline (“full”), pe jumatate, 

locale)Tipuri de sectiuni:

indicarea traseului de 
sectionare pe una din 

vederi



sectiune intreaga (“full”)

muchii “hidden”

MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
5. Aducerea vederilor sectionate (sectiuni pline (“full”), pe 

jumatate, locale)

sectiune pe jumatate (“half”) – piesa se 
reprezinta jumatate vedere-jumatate

sectiune



MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
5. Aducerea vederilor sectionate (sectiuni pline (“full”), pe 

jumatate, locale)

sectiune locala

pentru sectiune in trepte

full

full (unfold)

full (aligned)



MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
6. Dimensionarea vederilor/sectiunilor; vizualizarea axelor de simetrie

Cotarea se poate face:
- automat
- manual vizualizarea axelor



MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
7. Stabilirea si reprezentarea abaterilor de forma si pozitie;

1. Se defineste planul/suprafata/axa de referinta (datum plane, axis)



2. Se defineste tipul de abatere de forma, pozitie, valoarea.

Annotate – Geometric tolerance

3. Se defineste referinta

4. Se impun valoarile pentru abateri
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8. Stabilirea si reprezentarea rugozitatilor;



MODULUL DRAWING - generarea desenului 2D
7. Stabilirea si reprezentarea rugozitatilor;


